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竹内敦志

【フィルモグラフィ】

銀河英雄伝説 Die Neue These　激突　（ＴＶ放送版） (2024)
メカデザイン,メ
カニック作画監督,
特技監督

銀河英雄伝説 Die Neue These 策謀　第三章 (2022) メカデザイン,特
技監督

銀河英雄伝説 Die Neue These 策謀　第二章 (2022) メカデザイン,特
技監督

銀河英雄伝説 Die Neue These 策謀　第一章 (2022) メカデザイン,特
技監督

銀河英雄伝説 Die Neue These 激突　第三章 (2022) メカデザイン,特
技監督

銀河英雄伝説 Die Neue These 激突　第二章 (2022) メカデザイン,特
技監督

銀河英雄伝説 Die Neue These 激突　第一章 (2022) メカデザイン,特
技監督

劇場版 Fate/Grand Order -神聖円卓領域キャメロット- 前編 Wandering;
Agateram (2020)

コンセプトアート
デザイン

銀河英雄伝説　Die Neue These　星乱　（ＴＶ放送版） (2020)
絵コンテ,作画監
督,メカデザイン,
特技監督

銀河英雄伝説　Die Neue These　星乱　第三章 (2019) メカデザイン,特
技監督

銀河英雄伝説　Die Neue These　星乱　第二章 (2019) メカデザイン,特
技監督

銀河英雄伝説　Die Neue These　星乱　第一章 (2019) メカデザイン,特
技監督

銀河英雄伝説　Die Neue These　邂逅 (2018)
メカデザイン,特
技監督,メカニッ
ク作監

ひるね姫　～知らないワタシの物語～ (2017) エフェクト作画監
督

CYBORG009 CALL OF JUSTICE　第３章 (2016) メカニックデザイ
ン

CYBORG009 CALL OF JUSTICE　第２章 (2016) メカニックデザイ
ン

CYBORG009 CALL OF JUSTICE　第１章 (2016) メカニックデザイ
ン

ジョーカー・ゲーム (2016) 絵コンテ

攻殻機動隊 新劇場版 (2015) メカニックデザイ
ン

evangelion: Another Impact (CONFIDENTIAL) (2015) デザイン
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攻殻機動隊ARISE ALTERNATIVE ARCHITECTURE (2015) 監督,絵コンテ

キャプテンハーロック (2013) メカニックデザイ
ン

攻殻機動隊ARISE border:2 Ghost Whispers (2013) 監督

劇場リミックス版　アップルシード XIII ～預言～ (2011) メカニカルデザイ
ン

劇場リミックス版　アップルシード XIII ～遺言～ (2011) メカニカルデザイ
ン

アップルシード XIII (2011) メカニカルデザイ
ン

ギルティクラウン (2011) メカニックデザイ
ン

間の楔 (2011) コンセプチュアル
アート

シャングリ・ラ (2009) コンテ

スター・ウォーズ：クローン・ウォーズ （シーズン１） (2008～2009) 監督

スカイ・クロラ　The Sky Crawlers (2008) メカニックデザイ
ン

RD 潜脳調査室 (2008) フューチャービジュ
アリスト

バトルスピリッツ 少年突破バシン (2008) デザイン

REIDEEN　ライディーン (2007) メカニックデザイ
ン,絵コンテ

ロケットガール (2007) メカニックデザイ
ン

ワンダバキッス (2007) 監督,キャラクター
デザイン

機神咆吼デモンベイン (2006) 原画

天地無用！魎皇鬼　第三期 プラス1 「天地晴朗なれど波高し？」 (2005) コンセプトデザイ
ン

ＩＧＰＸ　Immortal Grand Prix (2005)
３Ｄ監督,メカニッ
クデザイン,絵コ
ンテ

イノセンス (2004) メカニックデザイ
ン

魁!!クロマティ高校 (2003) メカデザイン

天地無用！ＧＸＰ (2002) コンセプトデザイ
ン

戦闘妖精雪風 (2002) ３Ｄ監督

サクラ大戦　活動写真 (2001) メカニカルデザイ
ン

劇場版　ああっ女神さまっ (2000) ビジュアルコンセ
プト

太陽の船 ソルビアンカ (1999) デザイン

GHOST IN THE SHELL　攻殻機動隊　インターナショナル・ヴァージョン (1997) メカニックデザイ
ン

ARMITAGE THE III　POLY-MATRIX (1996) デザインワークス
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パンツァードラグーン (1996)
キャラクター設定,
メカ設定,作画監
督

GHOST IN THE SHELL　攻殻機動隊 (1995) メカニックデザイ
ン

天地無用！魎皇鬼 (1995) デザインワークス,
作画監督

天地無用！ (1995) コンセプトデザイ
ン

ＹＡＭＡＴＯ　２５２０ (1994～1996) メカニックデザイ
ン

爆炎ＣＡＭＰＵＳガードレス (1994) 原画

バウンティ・ドッグ／月面のイブ (1994) メカニックデザイ
ン,美術設定

デトネイター・オーガン (1991) 原画

ソル・ビアンカ２ (1991)

作画監督,原画,メ
カニックデザイン,
プロダクションデ
ザイン

ソル・ビアンカ (1990) 作画監督,原画,メ
カニックデザイン

ソルビアンカ (1990) メカニックデザイ
ン

冥王計画（プロジェクト）ゼオライマー (1988～1990) 原画

バブルガムクライシス (1987) 作画監督協力


